ZMP ¢éw. nr 5 15/16Z

Cel ¢wiczenia: tablice, funkcje, tablice jako parametr funkcji
zapis danych do pliku

Generowanie wartosci losowych jest realizowane przy pomocy funkcji biblioteczne;j
rand() (wymaga dotaczenia plikow nagldowkowych stdlib.h oraz time.h )
Funkcja rand() generuje wartosci losowe typu catkowitego w przedziale
(0, RAND MAX), gdzie RAND MAX jest zdefiniowana w bibliotece stala.

Pelna losowos¢ funkcji rand() wymaga jednorazowego uruchomienia funkcji
srand( (unsigned) time(NULL) );

1. Napisz funkcj¢ generujaca wartosci losowe w zadanym przedziale wartos$ci.

2. Zastosuj ja do wygenerowania wspotrzednych losowych n punktow na plaszczyznie
w zadanym prostokacie.

Wspotrzedne punktéw powinny by¢ wpisane do dwoch dynamicznych tablic x[] oraz

y[]. Liczbe punktéw n niech podaje uzytkownik.

3. Napisz funkcje¢ obliczajaca odleglo$¢ migdzy dwoma zadanymi punktami.
Zastosuj ja do wygenerowania n punktow w zadanym okregu.

4. Znalez¢ numer punktu lezacego najblizej punktu zadanego wspotrzednymi
Wypisz jego wspotrzedne na ekran.

5. Napisz funkcj¢ znajdujaca numer punktu lezacego najdalej punktu zadanego
wspotrzednymi. Zastosuj ta funkcje.

6. Zmodyfikuj funkcjg, tak by poszukiwata punktu (zwracata wspotrzedne) lezacego
najdalej od jednego z zadanych punktéw. Wykorzystaj do tego celu wskazniki.

7. Napisz funkcj¢ sortujaca punkty w tablicach x[] 1 y[] na podstawie odlegtosci od
poczatku uktadu wspotrzednych z uzyciem funkcji obliczajacej odlegtos¢.

8. Zapisz posortowane wspotrzedne punktow do pliku punkty.dat wedle konwencji:

Nr punktu ~ Wspotrzedna x Wspétrzedna y odlegtos¢



Program generuje losowo n punktow na plaszczyznie w zadanym prostokqcie
okreslonym jego narozami: XminsXmax  Yminy Ymax

Wspotrzedne punktow wpisane sq do dwoch tablic x[] oraz y[]

oraz wypisane sq na monitor oraz do pliku punkty.dat

/I generowanie n losowych punktéw wewnatrz prostokata program pktlos.c++
/l #include<stdio.h> #include<math.h> #include<stdlib.h> #include<time.h>
double los(double vmi,double vma);
void main()
{ double x[100],y[100];
int n,l;
double xmin,xmax,ymin,ymax;
FILE *plik=fopen("punkty.dat","w");
// inicjacja procesow losowych
srand((unsigned)time(NULL));
// wezytanie danych
printf(" podaj ilosc punktow n=");
scanf("%d",&n);

//dane
xmin=2.; xmax=4.; ymin=5.; ymax=10.;
//losowanie

1=0;

for(;;)

{ x[1]=los(xmin,xmax);
y[1]=los(ymin,ymax);
printf("x=%If y=%If\n" x[1],y[1]);
fprintf(plik,"x=%If y=%If\n",x[1],y[1]);
I=1+1;
if(1>=n) break;

h

}

//funkcja losujaca liczby w zadanym przedziale

double los(double vmi,double vma)

{ double xy;
xy=vmi+rand()*(vma-vmi)/RAND MAX;
return xy;
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